
DAI GIOCHI PER L'INFANZIA AL VIDEOGAME:
IL LATO OSCURO DELLA CONTRAFFAZIONE

RESPONSABILE DEL PROGETTO:
DOTT. MAURIZIO DE IUSI
RESPONSABILE UFFICIO PROPRIETÀ INTELLETTUALE
CAMERA DI COMMERCIO MILANO MONZA BRIANZA LODI

RESPONSABILE SCIENTIFICO E MODERATRICE:
AVV. MICHELA MAGGI

AVVOCATO IN MILANO STUDIO MAGGILEGAL

20 OTTOBRE 2026

Saluti di apertura
Caterina Landriscina
Referente Ufficio Proprietà Intellettuale Camera di Commercio Milano Monza Brianza Lodi

14:30 - 14:40

Fake toys, fake games: la contraffazione dal giocattolo al videogioco
Michela Maggi
Avvocato e dottore di ricerca in proprietà industriale – Founder Studio legale Maggilegal

14:40 - 15:00

I numeri della contraffazione
Magg. Pierluigi Rochira
Nucleo di Polizia Economico-Finanziaria Guardia di Finanza Milano

15:00 - 15:20

Vittime (in)consapevoli: pratiche di consumo e nuovi rischi nei mercati del falso
Andrea Di Nicola
Direttore Centro di Scienze della Sicurezza e della Criminalità Università di Trento

15:20 - 15:40

Riconoscere il falso: nuovi rischi e strategie di prevenzione
Caterina Gavioli
Dottoranda in Criminologia e Junior Researcher presso Transcrime

15:40 - 16:00

Inchiostri nanotecnologici: la nuova frontiera nella protezione di documenti e
identità
Samuele Scozzai
Lead Software Developer di Enigma S.r.l.

16:00 - 16:20

Crack the Game
Carlo Alberto Trisciuzzi
BI Developer and gaming enthusiast

16:20 - 16:40

Senza formula, quali controlli? Il rischio delle bolle di sapone non conformi
Allegra Melotti
Responsabile Marketing – Dulcop International S.p.a

16:40 - 17:00

Q&A17:00 - 17:10

Scansiona il QR code
per iscriverti subito!


